
ゲームルール
・最初に使いたいキャラを選ぼう！ STARTボタンをクリックするとゲーム開始だ！
・カードをそろえると相手のHPを10減らせる。また、そろえた数字の分だけ自分のMPが上昇するぞ！
・MPを30消費して必殺技を発動させ、相手のHPを大きく減らしたり、自分のHPを大きく回復させよう！
・相手のHPを自分のHPより多く減らすか，相手のHPをゼロにすることで勝利を目指そう！
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Webページのデザイン
を定義します

Webページ上に表示する
要素を定義します

HTMLやCSSを利用してWeb
ページの動作を定義します

情報システム学科 井垣研究室 Team Software Development Lab.

このゲームは2人でパソコンの
前に座ってプレイします

制限時間は20秒、よく考
えてカードを選ぼう

ここをクリックすると
必殺技が発動！

使いたいキャラを選ぼう
キャラによって

使える必殺技が異なるぞ

例えば、4のカードをそろえると相手のHP
を１０減らし、自分のMPが４上昇するぞ

必殺技を発動するには
MPが30以上必要になるぞ

相手のHPがゼロになるか
残りカードが0枚の時に
自分のHPが相手より
多ければ勝利だ

カードを２枚クリックし
て同じ数字をそろえよう

神経衰弱バトル！！とは、HTML・CSS・JavaScriptを利用して作成したWebゲームアプリケーションです。
神経衰弱のルールで簡単プレイ！カードをそろえて相手にダメージを与えよう！


