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遊び方

おいしいカレーライスを目指して料理を進めていきます。
各工程に合わせてJoy-Conをうまく動かそう。工程ごとにスコ
アがあり、合計スコアで完成するカレーライスが決まる
ぞ！目指せ高得点！！
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SWITCH_COOKERとは？？
Unityというゲームエンジンを使って開発した料理
シュミレーションゲームです。Joy-Conを接続し、加
速度を検知するジャイロセンサーを使ってゲームを進
めていきます。Joy-Conを振ったり回したりして、お
いしいカレーライスを作ろう！

①にんじんを切ろう
Joy-Conを素早く縦に振りまくろう。
速く切れるほど切れるほど高得点
だ！

完成品は全部で5種類！どんな
カレーかは自分の目で確かめよ
う！

②食材を炒めよう
「振れ」の表示が出た瞬間にJoy-
Conを振ろう。反射神経が試され
るぞ！

③カレーを混ぜよう
ひたすら早くJoy-Conをまわ回して
カレー完成を目指そう！早く混ぜ
れば高得点が狙えるぞ！
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